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Aufgabe 3: 
Überwinden eines max. 45 cm hohen 
Hindernisses in beliebiger Gangart. 
 
Erlaubte Zeit 15 Sekunden, bei 
erfolgreichem Überwinden 1 Punkt. 

Aufgabe 1: An der 
ersten Tonne 
halten, den Ball 
aufheben, mit dem 
Ball bis zur 
Markierung reiten, 
von dort aus ein 
Ziel treffen. 
 
Nur der Reiter darf 
den Ball berühren, 
sollte der  Ball 
herunterfallen, darf 
der Reiter ihn 
aufheben und mit 
ihm aufsitzen. 
 
Es ist nur 1 
Versuch das Ziel 
zu treffen erlaubt. 
Bei „Treffer“ 3 
Punkte. 
Erlaubte Zeit 
dieser Aufgabe 20 
Sekunden. 

 

Startlinie 

Aufgabe 2: Slalom im Leichttraben 
durch die Pylonen mit 4 x Umsitzen.  
 
Pro richtiges Umsitzen 1 Punkt 
 
Erlaubte Zeit 25 Sekunden 

Aufgabe 4: 
Balancieren über ein niedrig gestelltes 
Cavaletti, das Pferd wird in dieser Zeit 
von einem Helfer gehalten. 
 
Pro Meter 1 Punkt. 

Aufgabe 5: 
Der Reiter läuft ohne Pferd durch den 
Slalom.  
Die schnellste Zeit aller TN erhält 3 Punkte, 
die zweitschnellste Zeit 2 Punkte und die 
drittschnellste Zeit 1 Punkt. Diese Aufgabe 
muss jeder TN erfüllen. Sonst keine 
Wertung der Prüfung. 


