
Hobby-Horsing Turnier, Leck 09.10.2022 

Veranstalter/Veranstaltungsort: 

Reit- und Fahrverein Südtondern 

Schmörholmerweg 

25917 Leck 

Nennungen an: 

Lisa Kroll 
Norderweg 4 
25920 Stedesand 
 
Besondere Bestimmungen: 

• Die Startbereitschaft muss spätestens 45 min. vor Prüfungsbeginn erklärt werden. Die 
Telefonnummer wird auf der Zeiteinteilung ca. eine Woche vorher zu finden sein. 

• Alle Hobby-Horsing-Wettbewerbe sind mit Steckenpferd zu absolvieren. 

• Die Länge des Steckens sollte nach Größe des Teilnehmers variieren. 

• Das Material des Pferdekopfes ist frei zu wählen. 

• Während der gesamten Prüfung muss sich das Steckenpferd zwischen den Beinen des 
Teilnehmers befinden. 

• Die korrekte Zügelhaltung und Ausrüstung des Steckenpferdes ist den einzelnen 
Wettbewerbsbeschreibungen zu entnehmen. 

• Die Teilnehmer (TN) oder ihre Steckenpferde sind mit einer entsprechenden eigenen Kopf-
/Teilnehmernummer zu kennzeichnen. 

• Es werden keine Protokolle zu den Ritten ausgegeben. Es erfolgt ein mündlicher Kommentar. 

• Für das Pas-de-deux kann eigene Musik auf eigener Musikbox (o.ä.) mitgebracht werden. 
Diese nimmt aber keinen Einfluss auf die Bewertung. 

• Es werden nur Ehrenpreise ausgegeben. Keine Geldpreise. 

• Kleine Ehrenpreise auch für nicht platzierte Teilnehmer. 

• Mit Abgabe der Nennung wird das Aufnehmen von Bild- und Videomaterial akzeptiert (sollte 
dies nicht erwünscht sein, bitte am Veranstaltungstag noch einmal an der Meldestelle 
Bescheid geben). 

• Alle Besucher und Teilnehmer sind persönlich haftbar für Schäden gegenüber Dritten, die 
durch sie selbst, ihre Angestellten, ihre Beauftragten oder ihre mitgebrachten Gegenstände 
verursacht werden. Wir übernehmen keinerlei Haftung gegenüber den Besitztümern von 
Teilnehmern. Jeder ist für die Aufsicht seiner persönlichen Gegenstände selbst 
verantwortlich. Der Veranstalter haftet nicht für etwaige Personenschäden. 

 
Bei unserem Hobby-Horsing-Turnier 

sollen Spaß und Freude für Kinder und Erwachsene im Vordergrund stehen. 
Und wenn’s im Wettbewerb mal nicht so klappt? 

Lachen, weitermachen, nächstes Mal wird’s wieder besser. 
 

Für ausreichend Verpflegung ist gesorgt! Wir freuen uns auf zahlreiche Teilnehmer und Besucher! 
 

 
Für alle die gern teilnehmen möchten, aber kein Hobby-Horse/Steckenpferd besitzen, besteht die 
Möglichkeit eines zu leihen. Hierfür bitten wir allerdings unbedingt um vorherige Absprache, da nur 
eine begrenzte Anzahl an Leihpferden zur Verfügung steht. 
 
Für allgemeine Anfragen, sowie Anfragen zu einem Leihpferd, wendet euch bitte an  
Lisa Kroll. Tel. mobil: 01742420132 
 



Wie soll die Nennung aussehen? 
Die Nennung kann ganz einfach auf einem DIN-A4-Blatt eingereicht werden und sollte folgende 

Angaben enthalten: 

Vorname:  

Nachname:  

Geburtsdatum:  

Straße, Hausnummer, PLZ, Ort:  

E-Mail-Adresse:  

Handy Nummer (bei Minderjährigen die eines 
Erziehungsberechtigten) 

 

Gegebenenfalls Hobby Horse Verein/Gruppe:  

 

Angabe der Prüfungen in denen gestartet werden möchte und Pferdename: 

Prüfung Startgeld Pferdename 

WB 01 – Dressur Einsteiger 8€  

WB 02 – Dressur mittel 8€  

WB 03 – Dressur schwer 8€  

WB 04 – Kostüm Pas de Deux 10€ (Pro Paar)*  

WB 05 – Stil-Springen mini Hüpf 8€  

WB 06 – Zeitspringen mittel 8€  

WB 07 – Zeitspringen schwer 8€  

WB 08 - Mächtigkeitsspringen 8€  

 Kosten gesamt:               € 

Das gesamte Startgeld ist der Nennung in Bar beizulegen. Unvollständige Nennungen können nicht 

berücksichtigt werden. 

*beide Teilnehmer nennen das Pas-de-Deux, es fallen aber insgesamt, pro Paar, 10€ Startgeld an. 
 
Nennungsschluss ist der 23.09.2022 
 
Bei minderjährigen Teilnehmern erklärt bitte ein Erziehungsberechtigter durch Unterschrift der 

Nennung sein Einverständnis an der Teilnahme der Veranstaltung und akzeptiert damit auch das in 

der Ausschreibung aufgeführte Reglement. 

Zulässige Ausrüstung: NICHT zulässige Ausrüstung: 

• Zaumzeug aus beliebigem Material, 
Zügel sind keine Pflicht. Wenn keine 
Zügel vorhanden sind, halten beide 
Hände den Stab 

• Schweif am Stockende 

• Langer Stock/Stecken 

• Gerten 

• Sporen 

• Gebissloses Zaumzeug • Decken 

• Fliegenohren • Griffe am Pferd/Stock/Stecken 

• Verzierungen in der Mähne  

• NUR in den Spring-WB : 
Vorderzeuge/Martingal 

 

• NUR in den Spring-WB u. Pas-de-deux: 
Beinschoner, sofern diese keine Gefahr 
darstellen 
 

 

  



 

Grundsätzliche Bestimmungen: 
 

 Während unserer Veranstaltung sollen Spaß und Freude für Teilnehmer und auch für 
die Zuschauer im Vordergrund stehen. Einen fairen Umgang zwischen Veranstalter, 
Richtern, Helfern, Teilnehmern und Besuchern setzen wir voraus!  

 
 Sportbekleidung 

Alle Teilnehmer können beliebige, funktionelle Sportbekleidung tragen. Bei der 
Auswahl eures Schuhwerks geben wir keine Vorgabe, bedenkt aber bitte, dass die 
Veranstaltung in der Reithalle (Sandboden) stattfindet. 
 

 Hinweise zu Bild- und Tonaufnahmen 
Wir weisen alle Teilnehmer beziehungsweise deren Erziehungsberechtigte darauf hin, 
dass Bild- und Tonaufnahmen gemacht werden können, die regionale und 
überregionale Presse in Print- und Online-Medien mit Foto- und Filmaufnahmen 
berichten wird und auch die teilnehmenden Vereine Foto- und Filmaufnahmen für 
die eigene Öffentlichkeitsarbeit anfertigen und nutzen werden. Sollte dies nicht 
gewünscht werden, bitten wir um direkte Mitteilung darüber am Veranstaltungstag. 
 

 Die personenbezogenen Daten werden ausschließlich zu Zwecken der Veranstaltung 
genutzt und anschließend vernichtet. 
 

Besondere Bestimmungen: 
 

 Eigene Startnummern sind mitzubringen. Diese werden auf mindestens einer Seite 
des Hobby Horse Zaumzeugs befestigt. Andernfalls ist es ebenfalls möglich die 
Startnummer gut sichtbar an der Kleidung (im Brust- oder Bauch Bereich oder am 
Rücken) des Teilnehmers zu befestigen (ähnlich wie beim Marathon). Mit der 
Nennbestätigung und zusätzlich mit der Veröffentlichung der Starterliste wird dem 
Teilnehmer seine Startnummern mitgeteilt. Die Zahlen auf den Startnummern 
müssen gut leserlich sein. Ein Start ohne Startnummer ist nicht zugelassen. 

 
 Unabhängig von der ausgeschriebenen Altersklasse, wird in allen Wettbewerben eine 

körperliche und geistige Mindestreife der Teilnehmer sowie ein entsprechender 
Ausbildungsstand vorausgesetzt. 

 
 Jeder Teilnehmer hat dafür Sorge zu tragen, dass er zur rechten Zeit am 

Prüfungsplatz eintrifft. Verspätet er sich, wird der Start an die Starterliste hinten 
angehängt. Erscheint der Starter auch nach dem zweiten Aufruf nicht, wird dieser 
disqualifiziert. 
 

 Allen Teilnehmern steht ein Vorbereitungsplatz zur Verfügung. 
 

 Bei minderjährigen Startern ist die Begleitung durch einen Erziehungsberechtigten 
erforderlich! 

  



 
WB 01: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb für Einsteiger 
Die Aufgabe wird einzeln oder zu zweit geritten (Aufgabe liegt als Anlage der Ausschreibung bei). 
Es kann auswendig oder mit eigenem Vorleser geritten werden.  
Das Steckenpferd kann mit beliebiger Handhaltung zwischen den Beinen getragen werden.  
Bewertung: Bewertet werden die Grundgangarten (Rhythmus und Gleichmäßigkeit), die Leichtigkeit 
und die Ausdauer, sowie das korrekte Ausführen der Bahnfiguren und die Gesamthaltung des TN. Es 
wird eine Wertnote zwischen 0 und 10 gegeben. Für Verreiten gibt es 0,2 Punkte Abzug von der 
Grundwertnote. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig. 
Teilnehmer: Alle Altersklassen (Vorbehalt zur Teilng. N. Jahrg.), ohne Start in WB 03.  
Pro TN 2 Startplätze erlaubt. 
Einsatz: 8€ 
 
WB 02: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb -mittel- 
Die Aufgabe wird einzeln geritten (Aufgabe liegt als Anlage der Ausschreibung bei). 
Es kann auswendig oder mit eigenem Vorleser geritten werden.  
Das Steckenpferd kann mit beliebiger Handhaltung zwischen den Beinen getragen werden. 
Bewertung: Bewertet werden die Grundgangarten (Rhythmus und Gleichmäßigkeit), die Leichtigkeit 
und die Ausdauer, ruhige Haltung des Hobby Horses, Tempivariationen lt. Aufgabe, Halten,  
Rückwärtsrichten, das korrekte Ausführen der Bahnfiguren und einzelnen Lektionen, sowie die 
Gesamthaltung des TN. Es wird eine Wertnote zwischen 0 und 10 gegeben. Für Verreiten 
 gibt es 0,2 Punkte Abzug von der Grundwertnote. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig. 
Teilnehmer: Alle Altersklassen. Pro TN 2 Startplätze erlaubt. 
Einsatz: 8€ 
 
WB 03: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb -schwer- 
Die Aufgabe wird einzeln geritten (Aufgabe liegt als Anlage der Ausschreibung bei) 
Es kann auswendig oder mit eigenem Vorleser geritten werden.  
Das Steckenpferd kann mit beliebiger Handhaltung zwischen den Beinen getragen werden. 
Bewertung: Bewertet werden die Grundgangarten (Rhythmus und Gleichmäßigkeit), die Leichtigkeit 
und die Ausdauer, ruhige Haltung des Hobby Horses, Tempivariationen lt. Aufgabe, Halten, 
Rückwärtsrichten, das korrekte Ausführen der Bahnfiguren und einzelnen Lektionen, sowie die 
Gesamthaltung des TN. Es wird eine Wertnote zwischen 0 und 10 gegeben. Für Verreiten gibt es  
0,2 Punkte Abzug von der Grundwertnote. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: Alle Altersklassen, ohne Start in WB 01. Pro TN 2 Startplätze erlaubt. 
Einsatz: 8€  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



WB 04: Hobby Horsing Freestyle-Kür „Pas de Deux“ mit Kostüm 
Start als Paar. 
Es wird eine selbstausgedachte Kür vorgestellt mit einer max. Länge von 3min. 
Kostüme/Verkleidung sind Pflicht. 
Es kann eigene Musik (eigene Musikbox o.Ä.) mitgebracht werden, findet aber keine 
Berücksichtigung in die Bewertung. 
Um eine einheitliche Bewertung zu schaffen, sollte die Aufgabe nicht die Anforderungen/Lektionen 
aus WB 01+02 überschreiten. Bewertung nach Anford. Aus WB 01+02. Zusammensetzung der 
Endnote erfolgt im Verhältnis 1:1:2 (Ausführung/Kreativität Aufgabe/Kostüm) 
Extra Ehrenpreis für das beste Kostüm! 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: Alle Altersklassen. Pro TN 1 Startplatz erlaubt 
Einsatz: 10€ pro Paar 
 
WB 05. Hobby Horsing Stil-Springwettbewerb -mini Hüpf- 40 cm, ohne erlaubte Zeit 
Die Maximale Hindernishöhe beträgt 40cm (altersentsprechende Anpassung mgl., gerne bei der 
Nennung max. Höhe mit angeben). 
Ein Parcours aus 5-6 Sprüngen wird in der richtigen Reihenfolge möglichst fehlerfrei überwunden. 
Jeder TN erhält eine Wertnote zwischen 0 und 10. Bei Hindernisfehler/Stehenbleiben werden 0,5 
Punkte von der Wertnote abgezogen. Die dritte Verweigerung oder Sturz führen zum Ausschluss. Die 
Sprünge werden immer von der Seite gesprungen, auf der die Zahl rechts steht.  
Es wird eine Parcoursbesichtigung geben, während der die Hindernisse NICHT zur Probe überwunden 
werden dürfen. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: TN bis einschl. Jahrg. 2014, ohne Start in WB 07 u. 08. Pro TN 2 Startplätze erlaubt 
Einsatz: 8€ 
 
WB 06: Hobby Horsing Springwettbewerb 60cm -mittel- 
Die maximale Hindernishöhe beträgt 60cm. Ein Parcours aus 7-8 Sprüngen wird in der richtigen 
Reihenfolge möglichst fehlerfrei überwunden. Die Bewertung erfolgt nach dem Fehler/Zeit Prinzip. Je 
Hindernisfehler/Stehenbleiben erhält der Reiter 4 Strafpunkte auf sein Konto. Die dritte 
Verweigerung oder Sturz führen zum Ausschluss. Die Sprünge werden immer von der Seite 
gesprungen, auf der die Zahl rechts steht. 
Es wird eine Parcoursbesichtigung geben, während der die Hindernisse  
NICHT zur Probe überwunden werden dürfen. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: Alle Altersklassen. Pro TN 2 Startplätze erlaubt. 
Einsatz: 8€ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



WB 07: Hobby Horsing Springwettbewerb 80cm -schwer- 
Die maximale Hindernishöhe beträgt 80cm. Ein Parcours aus 7-8 Sprüngen wird in der richtigen 
Reihenfolge möglichst fehlerfrei überwunden. Die Bewertung erfolgt nach dem Fehler/Zeit Prinzip. Je 
Hindernisfehler/Stehenbleiben erhält der Reiter 4 Strafpunkte auf sein Konto. Die dritte 
Verweigerung, sowie Sturz führen zum Ausschluss. Die Sprünge werden immer von der Seite 
gesprungen, auf der die Zahl rechts steht. 
Es wird eine Parcoursbesichtigung geben, während der die Hindernisse 
NICHT zur Probe überwunden werden dürfen. 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: Alle Altersklassen, ohne Start in WB 05. Pro TN 2 Startplätze erlaubt 
Einsatz: 8€ 
 
WB 08: Hobby Horsing Mächtigkeitsspringwettbewerb 
Alle Teilnehmer absolvieren ein Hindernis mit einer Anfangshöhe von 70cm. Bei Hindernisfehler 
scheidet der Reiter aus. Die dritte Verweigerung sowie Sturz führen zum Ausschluss. In jedem Umlauf 
wird das Hindernis um ca. 5cm erhöht. Gewonnen hat der TN mit der höchsten übersprungenen 
Höhe. (ggf. Stechen) 
Ausrüstung: Hobby-Horse/Steckenpferd, funktionelle Sportbekleidung 
Schuhwerk frei wählbar, aber zweckmäßig 
Teilnehmer: TN der Jahrg. 2015 und älter. Jahrg. 2014 u. jünger auch zugelassen, wenn vorher Start 
in WB 06 u./o. 07 erfolgt ist (aus Sicherheitsgründen, um Unfälle aufgr. v. Selbstüberschätzung 
vorzubeugen. Pro TN 1 Startplatz erlaubt 
Einsatz: 8€ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Aufgabe WB 01: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb für Einsteiger 
 

 Im Mittelschritt auf der linken Hand Abteilung bilden. Die Aufgabe beginnt. 

A Auf die Mittellinie abwenden.  

C Rechte Hand 

A Antraben, auf dem Zirkel geritten (1 mal herum) 

A Im Arbeitstempo rechts angaloppieren und eine weitere Runde auf dem Zirkel bleiben 

A Ganze Bahn 

C Durchparieren zum Arbeitstrab 

C-X-A Aus dem Zirkel wechseln 

A Eine halbe Runde auf dem Zirkel geritten 

X Im Arbeitstempo links angaloppieren 

A Ganze Bahn 

E Durchparieren zum Arbeitstrab 

C Durchparieren zum Mittelschritt 

H-X-F Durch die ganze Bahn wechseln  

A Auf die Mittellinie abwenden. X halten, Grüßen 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Richter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Aufgabe WB 02: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb -mittel- 
 

A Einreiten im Arbeitstrab 
 

X Halten. Grüßen. 
Im Arbeitstempo antraben 

C Rechte Hand, ganze Bahn 

K-X-M Im Mitteltrab durch die ganze Bahn wechseln 

M Versammelter Trab 

E Volte 

K Im versammelten Tempo links angaloppieren 

F-E Ohne Galoppwechsel durch die halbe Bahn wechseln 

E-H-C Außengalopp 

C Versammelter Trab, ganze Bahn 

B Volte 

F Im versammelten Tempo rechts angaloppieren 

A-X-C Durch die Länge der Bahn wechseln mit einfachem Galoppwechsel im Mittelpunkt 

H-K Mittelgalopp 

K Versammelter Galopp 

F Versammelter Trab 

B Halten. Eine Pferdelänge rückwärtsrichten, daraus im Schritt anreiten 

C Im versammelten Tempo links angaloppieren 

H-X-F Versammelter Galopp 

X Fliegender Galoppwechsel 

F-A-K Versammelter Galopp 

K-H Mittelgalopp 

H Versammelter Galopp 

M Versammelter Trab 

A-X Auf die Mittellinie abwenden. Im Mittelpunkt halten. Grüßen 

 

 
 
 
 
 
 



Aufgabe WB 03: Hobby Horsing Dressur Wettbewerb -schwer- 
 

A 
 
X 

Von der linken Hand im Arbeitstrab auf die Mittellinie abwenden 
 
Im Mittelpunkt halten und grüßen 

X 
 
C 

Im Arbeitstempo antraben 
 
Rechte Hand 

B Halten und 5 Tritte rückwärtsrichten, daraus im Arbeitstempo rechts angaloppieren 

K-E-H An der langen Seite starker Galopp 

H Versammelter Galopp 

C Versammelter Schritt 

M-E Im starken Schritt durch die halbe Bahn wechseln 

E Mittelschritt 

A Mitte der kurzen Seite im versammelten Tempo antraben 

F-X-H Im starken Trab durch die ganze Bahn wechseln 

H Arbeitstrab 

C Mitte der kurzen Seite im Arbeitstempo rechts angaloppieren 

M-X-K Mit 4 fliegenden 3er Galoppwechseln durch die ganze Bahn wechseln, danach weiter 
im Außengalopp 

B Einfacher Galoppwechsel (über Schritt) 

C Durchparieren zum versammelten Trab 

H-E-K An der langen Seite Mitteltrab 

B-E-B Auf dem Mittelzirkel geritten, dabei Tritte verlängern 

B Arbeitstrab und ganze Bahn 

M Durchparieren zum Mittelschritt 

C Mitte der kurzen Seite versammelter Schritt 

H-E Schulterherein 

E-F Eine vorwärts seitwärts angelegte Traversalverschiebung im Schritt 

A Im Arbeitstempo Trab 

H-C-E Aus der Ecke kehrt 

A 
 
X 

Auf die Mittellinie abwenden 
 
Im Mittelpunkt halten und grüßen 

 

 
 


